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西暦2096年。第 3次世界大戦後、人類はめざましい

復興を遂げた。

あらゆる地域で開発が進められた結果、地球の資源

は枯渇し、人類はその補給を宇宙に求めていた。そし

てこの年、人類による外字宙探査が本格的にはじまっ

たのである。新しいフロンティアは多くの人々を探査

隊に参加させていった。

しかし主要各国間にその利権をめぐる争いが絶えず、

2101年、ついに第 4次世界大戦が勃発した。この戦争

は前三度の大戦以上に大規模なものとなつた。参戦各

国の戦力も経済力も著るしく低下し、ここに和平協定

が結ばれることになった。この戦争のかげで、外字宙

探査隊は見捨てられ、連絡はすでに途絶えていた。

その後、再び復興作業が始

まった。その際に三度と争い

を起こさぬよう、各国間で外

惑星での治安維持のための外

惑星条約機構軍が結成された。

しかしその実体は、自国以外

の国が資源を独占しないよう

監視しようというものだつた。

そんな折り、本星の衛星「ガ

ニメデ」の資源採堀基地がな

にものかによる攻撃を受け

た 。・・。

この度はメガドライブカートリッジ「重

装機兵レイノス」をお買い上げいただき、

誠にありがとうこざいました。

ゲームを始める前にこのマニユアルをよ

くお読みください。
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●「レイノス」とは

地球外における地上戦闘、特に基地内

や山岳部等の複雑な地形では、どうして

も歩兵戦闘が主体となる。しかし通常の

宇宙服での戦闘では、わずかな損傷でも

死につながることがある。

そこで強固な装甲をほどこし、重火器

を携帯できるように動力化し、バーニア

等による機動力強化をおこなった宇宙服、

すなわち重装機兵 (アサルトスーツ)が

開発された。重装機兵 (アサルトスーツ)

は基本的に歩兵であるので汎用性に富み、

各種装備の交換により多種多様な任務遂

行が可能である。そのため、現在では条

約軍の地上戦闘における主力兵器となっ

ている。

中でも多数の装備や

バリエーションが用意

され、バーニアパック

による空挺降下も可能

な高性能機として開発

さ れ た 機 体 が 、

重装機兵 AS-5巨 3
“レイノス"である。



●ゲームの始め方
オープニングシーンのあと

にホ金の様に装祟されます。

くNttW GAME〉

新 しくゲームを始めます。

くCONTIN∪ E〉

ゲームを継続 します。数

学は、機 り箇薮です。

〈OPT10N〉
暑横の護楚を菱えます。

OP丁 10Nを 選 ぶ と次 の

様に変更できます。

〈GAME L巨 ∨ EL〉

難 易 度 を 変 更 し ま す。 NORMALが 普 通 で

HYPttRが 最 強です。

くCB∪ 丁TON〉

パ ッドの Cボ タンで武器選択ができるか ,できない

かを決めます。

〈AMING MOD巨 〉は地上戦 闘での レイ ノスの操

縦方法を変更 します。Aタ イプと Bタ イプがあ りま

d「。

〈PAD RttSttT〉 で ENABLEを 選 び、Cボ タ

ンを押 しながらスター トボタンを押すとリセ ットがで

きるようにな ります。

〈SOUNEI T巨 Stt MODE〉 はこのグーム中に使

用される効果音や音楽を聞くことができます。

〈巨×IT)で このモー ドから抜けますё

戦 闘画 面

ウエポンパネル

歴装卿 :の惑季と、その
残 リリ単数を表示します。

:琴遇

イγ7オメーションパネルひょぅじ
…外部 か らの メ ッt― ジが 表示
さオします。

,す       ぃ か
シナリオ々 詳むにつれて1■ ド
のようにIIttttさ ォ■ること力'あ
ります。

キヨリI Mile…敵までの距離etc

l時艤   sec・ 残り時間(秒 )etc

lカウント 00unt...救 助数etc

こ1■らはシナリオタιアロIのボ
ー ナ スポ イン トに加 算 され ます。

１

・

ス コア エネルギーゲージ

―現ん?総合得点 レインス認ギメージを表わします。
彙表不農ます。  ゲージの表示がなくなるとゲー′、オ
敵を破壊すると こ1,―になってしまうので、い́ ,も
スコアアンプし 'lL意 しましさЙ。ぅ、、=
ます。     ダ メー ジは時 間で |口 賄■します。

男 争 型 、Aれ て い る装
`ャ
i事示∴ メ1、

装備 の 客更バ で き きす。 ■覧 (二選択 で
きる」kttO)りdま 6イ lalま ■ゴびt,,

み♂、TAボタイヤ相'ふ√人ょlます、,
悲な餌 l中の武サ2種類単撃り麟夕が
ん示さオします。使月1する武′卜も変更て
きます。

だ一ナスポイントが≒ 浚 、■ま■
=ゅ

ぅ
ひくのシナ リオのための1新兵器力1支給さ

オ■ま―ナ3ぎ   ほtゅぅ せ続 (
こキuま次の補給で攣択でき義す。
どれなのボタンを押すと、次のステー
ジヘ進みます。



レイノスを左右に移動

したり腕を上下に動か

します。

ポーズと同時に装備の

変更 が可能 です。

敵 を攻 撃 します。

ジヤンプします。すく 決定した武器をキャン

セルします。に離すと小ジャンプ、

押しっばなしで大ジャ

ンプとなります。

装備 の変 更 が可能 です 使 用 しませ ん。

● 注  意
争歯 産串)と亀上で1漁

性や重力がはたらくなど、

繰祥が少しだけ変わります。

宇宙dま方向ボタンを押し

た芳へ腕を尚け、機体か茄

速されます。方向を変える

議でその状態が続きます。

戦議蒔にE3tご 暴 紫

のマシーンが出現 しますが、

こ利 まレイノスと一緒に開

つてくれる味方のマシーン

●●.ただし例外的に茶色

―
シーンが雌 るこ

ともあります。敵 1ま主に緑

色係ガ青 系のマシーンです。

マシーン1議3つかりあいま0私 敵の弾が当たつた時とマシーンの爆発や

弾の爆発に巻き込まれるとダメージを受けます。

使 いた い武器 にカー ソ

ル を移動 します。

武器 選択 モ ー ドを終 了

武器 を 決定 します。
'T^,Tボタン
■‐

左右 の ボ タ ンで使 いた

い武器 を選 び ます。

再 び戦 闘画 面 に戻 りま

す 。

使 用 しませ ん。

使用 しませ ん。

使 用 しませ ん。
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12 7mm
ガトリング LG― G∪ N 直撃

20mm
ガトリング HO―G∪ N 直撃

都
〓

25mm
ショットカノン

25 sc 直撃
広範囲に
着弾

40mm
ショットカノン

40-sc 直撃
広範囲に
着弾

f峰

50mm
ランチャー GL 爆 発

重力影響
あり

50mmアサルト
ランチヤー MGL 爆発

重力影響
あり

バズ■
カー系‐|

150mm
バズーカ

150Bz 直撃

20mm
バズーカ

203BZ 直撃

i野

M ランチヤ
MiSSlLE 直撃 追 尾

Mポ ッド M.POD 直撃 追 尾

ビ■ム
系■・

巨アサルト 巨―AS

E―CN

貫 通 水平発射

匡キヤノン 貫 通 水平発射

特■殊

ディフェンス・ディ
スチャージャー D―D 拡散

バースト
アタッカー B∪RST 貫 通

間
る
時
回
定
ね
一
は

シールド SHIELD

オプション
アーマー ARMO日

バーニア
パック B― PACK



1)ノ ーマ′レ兵器
・ガトリング系

・ショットガン系

・グレネード系

・パズーカ系

・ミサイル系

・ ビーム系

3)そ の 他 の 装 備
・シール ド      =自 分 の受 け るダ メー ジカ

'｀
r分にな る。

・オプションアーマー  =自 分 の ll久力が UPす る。複 数 装備
口「力L,

・バーニア・ノくック   =ジ ャ ンプ カカ'UP、 多少 の飛 イiも 口∫
育こにな る。

ちゆう 0ゝ

●注意
ガトリング系は弾が切れてもしばらくすると元に戻るので 実質的

には弾切れはありません。

ステージクリアーすると得点によって新しい装備が支給されます。

バーニアを装備しているとま Bボタンを押し続けるとバーニアに

点火され しばらくすると上まります。

入力も大 きく

選勢|力 'ざきな

接触 して爆鬼

●ス テ ー ジ 紹
”
介

S7ス G西 7 FAW蒟
ENEMY'S ATTACK

小キの衛り|「ガニメデJ、 ここには資
'坊

鞣

ドして来るのを確 ;供 程なくこれらは小型戦闘艦を合も
'I文
闘

部隊であること力沖llllt儀葬 11に 展開 していた第 1突撃方側J

にil l撃力・l旨′Jtさ オし、 AS(アづ―ル トスーーツ)隊が l111事 していっ

た。

「やつらを基地に近づけるな ′基地を防衛 しろ /J

Oク リアー条件 敵ノ突撃艦ヲ、基地到達前二撃破セヨ。

S薇 OF2弊 劫
ESCAPE

商文の第一撃を退けたとはいえ、ガニメデ

1基地は、いまだに商文の色囲 ドにあった。

第 2農働砧f稲縣禁ぜは族洸の1君捻を懸 tヽ規 鶴骸 、来施 と

もに甍 年は甚大マ」あり、 次の襲撃にrD寸 えることはとてもでき
そうになにヽ。 やもヽをえず、 師l・ll「玲由;は緩 _空域力'ら の撤退
を決意、ガニメデ基地にも全itの退避、月地I11カ わヽJミされた。

「第1黎振齢へ.… 。鑑 際とシャトルを基iしから残
キロのこ、に詳告させる。基地の非戦闘員を墓待しつつ島iの
を山嬌を実機せよ。」
喬iの霞発 霞`しくなってきた。・・。ヽ っヽたいネわtがここヵ,

ら寵讐をきるのだろう。1丁1齢静必鵡簡ヵ通ってきた。
Oク リアー条件 しゃとる降下地点マデ、基地作業員ヲ護衛

セヨ。



S7■ OE3 9順調脂鬱噛
ハIMO,PH=FE 9HARCF I
勢場:を離オιた第2農』論 は1硼:を自藉

していた。その頃、地球の一部区政は敵の

制り三下にあった。

島れょ絆童j道を帯置、:ド奨ァジァには縦 i:蔀際の市奨基
えを起護していた。育で鬼諜量の機驚戦際とパ艦した常2機
墨熱筒は、乗需ァジァの島i箭験基施を表露せんと軌道霊から
編 ムに蔀際を澪争させた。
だが浮十蔀核が実甍旨に美案する置酷、議の選競艦に

=覚さオιてしまつた。このままではシャ トルごと撃ち落 とされて

しまう。迎撃に残された時間はシャ トルカ=息圏に突入する

まで。イtき 残 る道はただひとつ、敵を撃破することだけだっ

た 。・・。

●クリアー条件  しやとるフ援護シツツ敵ヲ撃破シ、時間内
二しゃとるへ帰還セヨ。

ぜんせん き ち

SttGE4¨
丁HE BASE OF FRONtt LINE

大女ヽ1樹突人‖十の蠅 では、戦

'Jの

｀
r分を

失った。しかし、いまさらイ1戦の中I卜は不 LI

能である。イ1戦は以 卜のとl・・り実行されることになつた。

フェーズ l AS(アサル トスーツ)か ら構成された先行部隊が

強行若陸、本隊の降下地点確 f呆のため ―部を残 し、
「
1察を行

ない突人11を探索。

フェーズ 2確保 した降 ド地点にシャトル本隊力司降 ド、地 11部

隊が進撃を開始。

フェーズ 3突人日から基地内へ侵入し動ブ」炉を破壊。

フェーズ 4劃L11軍のう 言i後、地
「
軍 と交1ヽ し撤収する。

シャ トルのハッチカ'開 くと青空が広がっていた。 しかしその

ドには地獄が待っている。・・。

llク リアー条件 敵前線基地二侵入シ、動力炉ヲ破懐セヨ。

SИ GE5臀 動
|‐suttP印sEIATTAOKII‐ ■

‐

敵前線基地は激 しい攻防の末、攻 鶴各さオ1

た。地 L単 と交替 した部隊は体 養 と再編成のため、後方基地
へ送られた。

ここには大型船の格納庫 (ド ック)力 'あ り、現在最新鋭の

機動戦艦を建造中である。このような後方基地に敵はおそら

く来ないだろうが、基地の警備隊に協力し、警戒任務につく

ことになった。

Oク リアー条件 警戒任務ニツキ、敵来襲ノ際ハ、コレヲ撃
退セヨ。

sMaF6%
■ 0=NERAL A↑ 十AcK■‐|||

機手り蹴    「ロイアック」力■尭IJtし た。 1ヽ々

は「ロイアック」の「4禅難癸に粛輛入された。

は商文:1'スじ墜」L場剣

"LIE4:地球軍は各地で反撃を試みてはいるが効果はなかった。

商文のI罰暉を分泄Fす るしかない。 このイ1郡い〕友功すイu鏑けLL
軍の経朧静勺

`i重

方は著るしくIH学千さオ■るだろう。 もはや1ヽ 々に
は後退は許されなかった。

◎クリアー条件 論串英基島二農大シ、基地中枢部ヲ制旺セ
ヨ。

最初の ミッション



● 外 惑 星 条 約 機 構 軍 と |ま ?
太陽系の治安維持を目的として編成された戦闘組織。空間戦

闘を任務とする条約艦隊と惑星防御を任務とする惑塁防衛軍

団がある。

機動師団 (条約艦隊に所属し、地上戦闘を主に任務とする)

×13)

×13)

×13)

×6)

攻撃機×2)

“
隊
」
戦

一
第 (バーサット級突撃艦×6)

(キャリアー×13)

第 2突撃旅団

ォl宝墜(AS× 17、 サポートスーツ×3)
露2電墜(AS× 1フ、サポートスーツ×3)

菱,増執,(AS X17、 サポートスーツ×3)
装甲中隊 (アーマキャノン×10)

支援中隊 (ミサイルキャリアー×6、

マニューバキャノン×3)

(ステルススーツX10、 ECMキヤリアX3)

第 1装甲中隊

第 2装甲中隊

第 3装甲中隊

支援中隊

偵察中隊

5爾α「′ケ‐熙 }8
SPACE CCILCINY

地球における最大の拠点を失った敵は、

地球軍の反撃により、次々と撃破されていった。政 強に軌ヽ

する部隊 もあったが、1卜 ll lは時Flの問題だろう。

It々 は´ヽ しぶ りに■■lii^ヽりi:り 、 理氏展軍確勧にとう 充した。 と

ころ力
'、
敵は大型艦を繰 り出して補給線を脅かし、lt々 のイナ

重力を″元年しようとしてヽヽた。

我々は戦艦を発見し追撃 したが、放棄されたコロニーに逃

げ込まれてしまった。 どうやらそのコロニーカ満文の拠点 らし

コロニー内の戦間、これは AS辛 |`隊のイ[事だ。第 1、 第 2

突撃中隊に出撃命令が ヽされた。

◎クリアー条件 ヨロニー内二侵入シ、敵戦艦フ破壊セヨ。

SttαF′ 幣 励
CCINCLU310N

軍 I」ヨ劇
`は

すでに商文の 1[体を確認しててヽ

るらしいが、11実は公表されていなかった。ひとつだけ言え

るのは、依然戦争は終ってはいないということナユすだ。

地球軍の反撃により、追い詰められた敵は全艦艇をラグラ

ンジェ4に翼署、鶴籍林詢をとつていた。増援部隊の塁i暑を

イ寺っているらしい。

巌の霧援がii署する箭に案機しなければならない。識の機

艦を破壊できれば・・・。

これが最後の決戦であろう・・・。

◎クリアー条件 敵旗艦二侵入シ、指揮系統フ破壊セヨ。



震簡機。詢験侵用案各十において、個人の作業罷男を
豊実霞に晃産するため

'こ

簡晃されたもあで、皐讐塑簡ゃ
ん懸菫等の動膿された案祥での作業には災かせない。

構|               ・IN

診屹
カスタ

麟
凸
聾
麗
圃
雛

は

一

隕 ぅ言

M-8Al

囃マシーン機動装甲砲

＼
i闇
|~ダニlilff`L
 ヽ       |    ′

li＼骰

実薔程エネルギーキャノンを製橋、その製串と雲男な
夫男き霰を攀畿する。1攪程の果綺曇望男装帯器でぁり、
装甲部隊の中核である。

椰|

7.62面ガトリングガン



しな

屁
艦

』
番

い
式
薩
撃

燎
型

い
形
わ
突

ドローンランチャー、

~プ リッジ

急瀞
誠
《

ヤー300冊m集速エネルギーーキャノン

大出力Eキヤノン、大型ミサイル、ディフェンス・デ
ィスチャージャー峯を襲僑した実催場を島つガヽ艶軸蘭盤。
笑島曽異哭罷

"は

ないが、肩違農の量男箇なら再勤苛能。

、1●                                                       ..|

味方マシーン

||||||1 隧馴
VERCrS        こ箸

"き
,

ノヽ―シス

上昇用ロケット

モーター

ラリアス被揚嵯鶴に4崖播義されている。AS]個革
隊、もしくは車両 6両を運ぶことができる。月程度の引

男讐なら占勇で筋目でき、Eキヤノン×2、 多首謁ミサ

イルランチヤー×lを装備。

中                  

“

D∨ -3



敵マシーン

,中

型番 不明

形式
じゅうそう き へい

重装機兵

“

颯
ｙ
麟
購
麗
鸞

麟
颯
漑
鷲
麟
雛

鰈
褥
雛
欝
麟
難

申 申

/
連装ハンドショット

敵の主カマシーン。汎用性が高く、装備によりさまざま

なバリエーションがある。ジヤンプをよく使う。

ナテンア
」信つ
ぅ
通

ア
ヽ
、

鰈

ｏＮ

）

褥
揚
労̈

褥
閻
勒
ク

敵マシーン

センサー

ヘルメット

ーボデイー ‐__― イ
アーマー

―

  |

降下用

ダイブ・パック

タイブ・パック

モニター

7 62mmアサルト・ガン

非武製。蔀隊を読憩まで輸送し、隣ホさせる襲申輸送
機。霰蔀に離ホ用八ッチがある。降下兵はダイブパック
を青員い、箪実グレネニドやバルカンを持ち、ジャンプ
を藻り越しながら接差してくる。株彗りで倒すことがで
きる。



高機動スラスター

型番 不明

形式
き どう き へい

機動機兵

ショルダー

プースター

目

‐

37冊冊

アサルトライフル

ある。ライバルが搭乗する。

ヽ儘|‐ |

じゅうそうこうこう き どう                     そうび     ひこう かのう
重装甲高機動バックブースターを装備し、飛行可能で

敵マシーン

:ィ
ン́/ _r

隧

１

撃

ト

撼
掛
番

目
猥
早

型番 不明

形式
し えん き へい

支援機兵

155mm

グレネードランチャー

/ヽ

/
複合センサー

後方支援専用のアサルトスーツ。動きは遅いが、後方

よリグレネード弾を撃ってくる。

瑯・                            ■・



ドレッドノート

螂|

＼ミ
50mmガ、リ
ングガン

摯利
　　“蹄∵一

う
装

畝
番

疇
式
皓
撃

農
型

い
形
”
突

105mmエネルギーキャノン

潤委莫柔だが、量装弔で謡男な星稲を製樵しをぃる。

動きは遅いが、ジヤンプ程度はできる。

蛾‐                椰

サイトシステム

―

　

レ

曇
■
蟄
菫
聾
撃

4連オブチカル・ショット

機動スラスター

型番 不明

形式
き どうえいせい

機動衛星

Ⅲ

‐

長距離レーダー

ECMシステム

量

必:■.旗

艦艇防御用のミサイル衛星である。こく短時間ならば

嵩機罰戦議が奇罷。毅機で輪隊を組み、ミサイル最望を
仕掛けてくる。

摯囀叫
‐



|||||||
WrDERCJM

ワイドルム
敵マシーン

赫 |

型番 不明

髭糞かん
突撃艦

瑯‐

中駆

三連装00冊m

パルスキャノン

ブースター

ユニット

20mmガトリングガン

葡勤ノズル

::]:量:]:][:1[li蠍
,I[ξ

装している。

緩              蛾

鷺麗上のご注意
カートリッジは精密機器ですので、とくに注意して<ださい。
でんげん          かくにん
電源 OFFをまず確認!
カートリッジを抜き差しするときは、必ず、本体のパワースイッチを

OFFにしておいてください。パワースイッチをoNにしたまま無理

に、カートリッジを抜き差しすると、故障の原因になります。

カードリッジはデリケート
カートリッジに強いショックを与えないでください。ぶつけたり、踏

んだりするのは厳禁です。また、分解は絶対にしないでください。

たん し ぶ   ふれ

端子部日ま触れないで
カートリッジの端子部に触れたり、水で濡らしたりすると、故障の原

因になりますので注意してください。

ほ かん ヤざ しよ   ちゅうい

』 曇 重   凸 :尋賞江 ζ識 鴬 Я
目

多いところなども厳禁です。

やくひん つか   ふ

薬品を使って拭かないで
カートリッジの汚れを拭くときに、シンナーやベンジンなどの薬品

を使わないでください。

あそ

ゲームで遊ぶときは
長い時間ゲームをしていると、目が疲れます。グームで遊ぶときは

健康のため、 l時間ことに10～20分の休憩をとってください。また、

テレビ画面からなるべく離れてゲームをしてください。


